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ORATS ANATOM

HAMMAREN OVALA FONSTRET
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RUNDA FONSTRET

Hllustration: BacouDalloz






DECIBEL

kanonskott

jetflygplan

rockkonsert

diskotek

stadstrafik
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INDIVIOUELLA UPPGIFTER

LJUDKARTA
Gor en ljudkarta av en plats som du sjilv
viljer. Kartan ska innehalla foljande:

1. En bild av en viss plats, vad som
finns var etc.
2. Ljuden som hors vid det valda tilltallet

Beskriv ljuden som en del av kartan, med
tfarger eller symboler, tabeller, streck, punk-
ter, som en viaderkarta eller vad helst som du
kommer pa. Anvind ett A4 eller A3 papper.
I 6vrigt kan du gora precis som du vill och
det finns inget satt som ar fel!



INDIVIOUELLA UPPGIFTER

LIJUDDAGBOK
1. Skriv vid minst ett tillfalle varje
dag, 1 fem dagar, en dagbok 6ver de

ljud du hor.

2. Beskriv hur ljuden later och vad
som hinder i dig, hur det kdnns nir
du hor dem.

Plats och tid viljer du sjilv. Det kan
vara pa gatan, bussen, taget eller
hemma etc. Men helst utanfor
klassrummet.



LIUOPILOTER!




LYSSNA TILL VAD OU kR

DET HAR SKA VI GORA TILLSAMMANS:
Lira oss hur 6rat och horseln funge-
rar, gora ljudexperiment, se film, gora
intervjuer, mata ljud, gora ljuddag-
bocker och ljudkartor m.m




